Anmeldung zu

Wonder.me
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L . T WU R EY Bitte ausschlieBlich
M - Laptops oder Desktop-PCs nutzen und

- die Browser Chrome oder Edge verwenden
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. Smartphones oder Tablets werden von Wonder.me
- nicht unterstiitzt und fiihren zu Fehlern.

= Browser wie Safari, Firefox oder Internet Explorer
i sind nicht mit Wonder.me kompatibel
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Zum Starten von Wonder.me bitte den Link
aus der Einladung verwenden.

https://www.wonder.me/r?id=69a8964 /-
9214-4a95-bb60-223c612e/c4a
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Anmeldung:
Als erstes fragt Wonder.me nach der

Cookie-Einstellung. Gerne restriktiv Cookies
sein und nur die technisch
essentiellen Cookies akzeptieren

This website uses cookies

This website uses cookies to improve user experience. Please choose your preferred cookie settings below.

Find out more about our cookie policy in our private policies accessible through the details section. Re:

Hierzu 2 Mal auf die Checkbox

(Kasten vor) ,Performance” klicken. P ey SV . T——
Dann verandert sich die Schaltflache ' (T
»2Accept All“ (alles akzeptieren) zu
,Save & Close” (nur die Auswahl
speichern) B SHoWETALS
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In der Regel wird Wonder.me um
Erlaubnis bitten, Zugriff auf Kamera
und Mikrofon zu erhalten. Dies ist
notwendig, um sich mit den
Teilnehmern von GeScheiterWeiter
austauschen zu konnen.

Dafiir bitte auf die Schaltflache
,2Request browser permission”
drucken.

Online spaces that feel

wonder just like the real world
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Anmeldunag:
Kamera & Mikrofon

Block ‘ Allow |

Y U're about to join a wonder room

Forl hers to see and hear you, wonder will

reque. access to your camera and microphone.

Learn More

Request browser permissions
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X

www.wonder.me mdochte: An m e 1 d u n g :

& Mikrofon verwenden

e — Kamera & Mikrofon

Zulassen Blockieren

Allow k

e rwe i te r You're about to join a wonder room

For others to see and hear you, wonder will

request access to your camera and microphone.

Nun auf die Schaltflache ,Zulassen”
drucken.

Learn More

Request browser permissions

Online spaces that feel

WOnder just like the real world
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Nun wird die Funktionsfahigkeit von An me ]'du n g :
Kamera und Mikrofon iiberpriift. Kamera und Mikrofon

Das eigene Bild sollte sichtbar sein.

GeScheiterWeiter

[CK Microsoft Camera Front Vv

Der Lautstarkepegel des Mikrofons
sollte ausschlagen, wenn gesprochen
wird.

; Standard - Headset Microphone (Realte... v

Wenn alles klappt, dann auf die
Schaltflache ,Next” drucken.

Online spaces that feel

wonder just like the real world




Wenn das eigene Bild nicht sichtbar
ist, dann liegt es in der Regel an der
Kameraauswahl.
Grundsatzlich ist es wichtig alle
Programme, die auf die Kamera
zugreifen konnten, vorab zu
schlielen, z.B. andere
Videokonferenzsysteme.

(K Microsoft IR Camera Front VvV

Q) Standard - Headset Microphone (Realte... v

Problem:

Bild nicht sichtbar

In der Kameraeinstellung, die aus den
verfugbaren Kameras diejenige
auswabhlen, bei der das eigene Bild
dargestellt wird.

Kl Microsoft Camera Front

Microsoft Camera Front

Microsoft Camera Rear

Microsoft IR Camera Front




Wenn der Lautstarkepegel des

Mikrofons nicht ausschlagt, obwohl In der Mikrofoneinstellung, das
gesprochen wird, dann liegt es Mikrofon auswahlen, bei dem der
haufig an der Mikrofonauswabhl. Lautstarkepegel ausschlagt.
Grundsatzlich ist es wichtig, alle

Programme, die auf das Mikrofon (K Microsoft IR Camera Front / (K Microsoft IR Camera Front v
Zugreifen kénnten' Vorab ZU : 0, Standard - Headset Microphone (Realte...
schlieBen, Z,B, andere \9.) Standard - Headset Microphone (Realte... Y N

Videokonferenzsysteme.

Standard - Headset Microphone

Kommunikation - Headset Microphone
(Realtek High Definition Audio(SST))

Microphone Array (Realtek High
Definition Audio(SST))

Headset Microphone (Realtek High
Definition Audio(SST))

Problem:

Lautstarkepegel schlagt nicht aus
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Anmeldung:
Im digitalen Raum bewegt man sich

auf einer digitalen Flache. Damit Avatar
man sich selber auf der Flache
erkennt, werden sogenannte Avatare
genutzt. In Wonder.me ist es ein
Kreis mit dem eigenen Bild.

(O] Take photo

GeScheiterWeiter

Um ein eigenes Bild fir den Avatar zu
erstellen, macht Wonder.me ein Foto.
Bitte auf die Schaltflache ,Take
photo” drlicken.

Online spaces that feel

wonder just like the real world
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, — - Anmeldung:
Bei GeScheiterWeiter wollen wir in
den Austausch kommen. Daher ist VOI' — und Zu naline

Name auch ein Pflichtfeld.

GeScheiterWeiter

Your name

Tal Uscheq
= X
———

ldealerweise wird der eigene Vor-
und Zuname eingetragen. Es steht
jedoch jeder Person frei, etwas
anderes einzutragen.
Danach bitte die Schaltflache ,Next"
klicken.

Online spaces that feel

wonder just like the real world
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Geschafft!!! —

Der GeScheiterWeiter Raum ist =
erreicht.
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Vielen Dank

Viel Spal3 bel
GeScheiterWeiter



